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FuRball Online
ANLEITUNG: INTERNATIONALE FREUNDSCHAFTSSPIELE

Diese Anleitung dient zur Hilfe beim Anlegen sowie bei der administrativen Abwicklung von Freundschaftsspielen:

e mit Beteiligung von auslandischen Mannschaften in Osterreich
e mit Beteiligung von 6sterreichischen Schiedsrichtern im Ausland

Wer darf internationale Freundschaftsspiele anlegen?

Veranstalter & Verantwortlicher

Der Verantwortliche ist grundsétzlich der das Spiel anlegende User. Einzige Ausnahme gilt fiir vom Verband angelegte Spiele, hier muss der anlegende User eine fir
die Spielanmeldung Verantwortliche (Person) auswahlen.

Ahnliches gilt fur das Feld "Veranstalter". Wird das Spiel von einer Agentur oder einem Vereinsadmin angemeldet, gilt die Agentur bzw. der Verein des Funktionars
automatisch als Veranstalter. Wird das Spiel vom Verband angemeldet, so muss der Veranstalter explizit ausgewahlt werden.

OFB, Bundesliga und Landesverband
Alle Mitarbeiter, welche die Verbandsfunktion ,Anmeldung Int. Fr-Spiele (Verband)* haben.

Vereine
Alle Vereinsfunktionéare, die die Vereinsberechtigung ,Administrator” haben

Agenturen fiir Spielvermittiung
Alle Agenturen, welche die Berechtigung der Rolle ,Spielvermittler” haben.

Alle Berechtigungen werden vom OFB vergeben und bei Missbrauch auch wieder entzogen. Verbands- und Vereinsberechtigungen sind immer personenbezogen.
Agenturberechtigungen sind nicht personenbezogen.

Login und Benutzerdaten
Das Login erfolgt unter der URL https://netzwerk.fussballoesterreich.at

Die Benutzerdaten sind fur Verband- bzw. Vereinsmitarbeiter ident mit ihren bisherigen Zugangsdaten. Fir jede Agentur wird ein Benutzerkonto angelegt.



Welche Kategorien von Spielen gibt es?

Kategorie 1 - A-Nationalteams
Bei Kategorie 1 Spielen ist der OFB fiir die Administration zustandig.

Sobald eine A-Nationalmannschaft beteiligt ist, wird das Spiel als Kategorie 1 Spiel angelegt

Kategorie 2 - Vereine hochste Leistungsstufe (Lst. 1)
Bei Kategorie 2 Spielen ist der OFB fiir die Administration zustandig.

Unterteilung erfolgt in:
2a = Spiele mit Profivereinsmannschaften aus der hdochsten Liga (= 1. Liga) eines Landes
2b = Spiele mit Profivereinsmannschaften aus den anderen Profiligen (= 2. Liga, 3. Liga,...) eine Landes

Sobald eine Profimannschaft ausgewahlt wurde, wird das Spiel als Kategorie 2 Spiel angelegt

Kategorie 3 - Nachwuchs-Nationalteams
Bei Kategorie 3 Spielen ist der OFB fiir die Administration zustandig.

Sobald eine Nachwuchs-Nationalmannschaft beteiligt ist, wird das Spiel als Kategorie 3 Spiel angelegt

Kategorie 4 - Niederklassige Vereine und Nachwuchs
Bei Kategorie 4 Spielen ist jener Verband fiir die Administration zustandig, bei dem das Spiel stattfindet.
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Es handelt sich um Spiele von Frauenteams (ALLE), Amateurteams der Profivereine, Nachwuchsteams (auch der Bundesligavereine) und wird automatisch als

Kategorie 4 Spiel angelegt

Kategorie 5 - Osterreichische Mannschaft im Ausland

Bei Kategorie 5 Spielen ist jener Verband fiir die Administration zustandig, dem der 6sterreichische Verein angehort.

Kategorie 6 - Osterreichischer Schiedsrichter im Ausland

Bei Kategorie 6 Spielen ist jener Verband fiir die Administration zustandig, dem der 6sterreichische Schiedsrichter angehdrt. Beim Erstellen von Spielen wird lediglich
Uberprtft, dass das Spiel auf einem Spielort im Ausland stattfinden muss und das keine 6sterreichischen Mannschaften daran teilnehmen dirfen. Wird ein Spiel mit
dieser Kategorie angelegt wird der Meldestatus direkt auf "Anmeldung vollstandig" gesetzt, da weder Teilnahme- noch Zahlungsbestatigungen bendtigt werden.
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Allgemeine Bemerkungen:
e Die richtige Angabe zur Kategorie obliegt grundséatzlich dem Veranstalter! OFB und Landesverbénde prifen jedoch bei jedem Spiel die angegebene Kategorie
und kdnnen jederzeit eine neue Auswahl treffen.
e Wird eine neue Auswahl getroffen und verandert sich dadurch das zu entrichtende Entgelt, wird dieses der Agentur nachverrechnet oder gutgeschrieben!
o Bei dauerhafter Falschauswahl kann auch die Berechtigung entzogen werden

Fristen und Gebiihren
Die Fristen fiir das Anlegen von internationalen Freundschaftsspielen werden durch den OFB festgelegt

Die Anmeldefrist wird als "Werktage" gepruft, d.h. Samstag, Sonntag und Feiertage zahlen nicht mit. Der Verspatungszuschlag wird nach Wochentagen berechnet.

Anmeldefrist Kat. 1 und Kat. 3
Anmeldefrist Kat. 1b und Kat. 3b
Anmeldefrist Kat. 2 und Kat. 4
Anmeldefrist Kat. 5
Anmeldefrist Kat. 6

Anmeldegebiihr
Verspitungszuschlag
Verspitungszuschlag ab

21
21
5

E
10
100

100
13

Werktage vor Spielbeginn
Werktage vor Spielbeginn
Werktage vor Spielbeginn
Werktage vor Spielbeginn
Werktage vor Spielbeginn

Euro
Euro

Waochentage vor Spielbeginn

ZUR INFO: Innerhalb der genannten Fristen ist ein Anlegen NICHT mehr moglich!

Die Gebuhren kann jeder Landesverband fur sich selber festlegen (VerbandsCockpit / Spielbetrieb / Internationale Freundschaftsspiele)

Anmeldegebiihr |50 | Eurn
Verspatungszuschlag 57 | Euro

Verspdtungszuschlag ab 13 | Wochentage vor Spiglbeginn
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Anlegen eines neuen Spiels
Pflichtfelder: Neues internationales Freundschaftsspiel anmelden 9 [x]
e Datum Al :
. emein
. Zei
. Me_ldekategorle — Spiel
e Heimmannschaft , )
Datum &= Zeit Spielnummer | 1650788
e Gastmannschaft
° Spielort Spielart Freundschaft ¥ Spielstatus offen ¥
e Veranstalter
— Mannschaften
e Wunschbesetzung _
Heimmannschatft .
Gastmannschaft 4
Pflicht fur Agenturen: — Spielort & Veranstalter
e Upload der Zahlungsbestatigung .
Spielort A
Veranstalter Verein - Spielvermittler - Verband
Verantwortlicher Spielanmeldung
Wunschbesetzung Schiedsrichter mit zZwei Assiste ¥
— Anmeldegebiihr
Auswahl von Mannschaften Zur Berechnung notwendig sind folgende Eingaben: Datum, Spielort & Meldekategorie.
T e B 1 T P PN TP T - SN/ PSS e et
Auswahl Saison: Mannschaft suchen L
Internationaler Vereinsfusshball: fur alle
nichtdsterreichischen Vereinsmannschaften — Mannschaft-Suche )
. . L. Saison Vereinsname Kategorie  Frauenm. Land
2015/16: fur alle Gsterreichischen Internationaler Vereinsfusshall ¥ (alle) ¥ v — v | % = |Suchen
Vereinsmannschaften nnalerVeremsfussball Vereinsnr. = Spg. Kategorie Frauenm. Bewerbe Bez.
Landerspiele 2014/16: fur alle Landerspiele 2014/16
Nationalmannschaften || ©O0 © @ seeninge: | alle v |
Auswahl der Kategorie: ) g ]
Von KM bis U06 | | Als neuen internationalen Fulbaliverein anlegen || Als neue Nationalmannschaft anlegen Mannschaft hinzufiigen || Abbrechen | B
i ———— ; T p—
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Frauenm.:
Selektion nach Frauen aktivieren

Land:
Selektion nach Nationalitat einschranken

Mannschaft NEU

Wird eine Mannschaft (internationale Vereinsmannschaft oder Nationalmannschaft) nicht gefunden, kann sie sofort in diesem Schritt neu angelegt werden. Dafir
mussen der Vereinsname, die entsprechende Kategorie, die Einschrankung auf Frauen ja / nein sowie das Herkunftsland in der Suche vorbelegt werden. Mit dem
zustandigen Button ,Als neuen internationalen Ful3ballverein anlegen® fir Vereinsmannschaften und ,,Als neue Nationalmannschaft anlegen* fir Nationalteams
wird die Mannschaft kreiert und tlbernommen.

Auswahl Mannschaftskategorie bei Kampfmannschaften

Nach der Auswahl der Mannschaft MUSS das Team einer ~— Mannschaften y
Kategorie zugeordnet werden: Heimmannschaft | Fc Bayern Miinchen Amateure (DE) . v
. .. . . . Gastmannschaft - - -
(1) Profi Mannschaft der hdchsten nationalen Liga (in | Profi-Mannschaft der hochsten nationalen Liga _
- . . E Profi-Mannschaft der zweithdchsten nationalen Liga (oder darunter)
Osterreich oder im Ausland) — Spielort & Veranstalter Mannschaft chne Profibetrieb

(2) Profi Mannschaft der zweith6chsten nationalen Liga | — |
(oder darunter) in Osterreich oder im Ausland
(3) Mannschaften ohne Profibetrieb sind alle Amateurmannschaften in Osterreich oder dem Ausland

Auswahl Spielort

Auswahl Verband: Spiclamsichen a
In welchem Bundesland ist der Spielort? — Spielort.Suche
Bezeichnung: pemang — Pezeichnung fand -~ [Suchen
Wie heifl3t der Sportplatz I m“dmemmmmm Bezeichoung ~ — Ers
Internationaler Verband
Land: Karntner Fulthallverband
In welchem Land (wenn nicht in Osterreich) befindet sich der Sportplatz — nur beim e 1) @ @ Seitenlange:  alle v
Internationalem Verband nutzlich! ) gf'?F’“fefurﬁfal'l"‘efga”;
Als Ti?z:lrtlasrCFL?éb:llveEll'b\;irdan Spielort hinzufiigen || Abbrechen
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Sportplatz NEU
Internationale Sportplatze kénnen sofort hier neu angelegt werden. Im Internationalen Verband die Bezeichnung und das Land auswahlen und mit dem Button ,Als
neuen internationalen Spielort anlegen” anlegen und Ubernehmen

Auswahl Veranstalter

e Personen (nur LV oder OFB) mit der Berechtigung ,Anmeldung Int. Fr-Spiele (Verband)* Veranctatter Veren - Spislvenmitier - Verband
durfen Vereinsfunktionare, Agenturen oder Verbandsfunktiondre zum Veranstalter machen

e Wenn Agenturen oder Vereinsfunktionare eine Anmeldung durchfiihren, sind sie bereits vorbelegt

Auswahl Besetzung Wunschbesetzung | Schiedsrichter mit zwei Assiste ¥

e Mit der gewtinschten Auswahl wird das Spiel an die zustandige Besetzung im Landesverband Schiedsrichter mit zwei Assistenten
oder beim OFB weitergeleitet gebiihr —————— Schiedsrichter mit einem Assistenten

e Es handelt sich um einen Wunsch, der nach den Méglichkeiten der Besetzung beriicksichtigt Schiedsrichter ohne Assistenten
wird. Eine definitive Bestatigung Uber die Besetzung folgt nach Zuordnung der Besetzung per |t e e o Y vy 3 i B e e ™ ey e ey O sl

Mail bzw. Intramail

Priifung der eingegeben Daten
e Nach der vollstandigen Eingabe der Daten missen diese geprtift werden. Durch Klicken des |
Buttons ,Spieldaten prifen” werden alle Eingaben validiert und eventuelle Fehler angezeigt.

e Nach erfolgreicher Prifung werden auch die Zahlungsmodalitdten angezeigt

Spieldaten prifen | | Ok | | Abbrechen |

Upload Dokumente Dokumentupload fiir Veranstalter bzw. Spielvermittler
e Nach erfolgreicher Prifung kann hier sofort die Zahlungsbestéatigung upgeloadet werden — Vorschau Bezeichnung Hochgeladen am ~
das beschleunigt den gesamten Ablauf
e Agenturen mussen hier die Zahlungsbestatigung uploaden
o Hilfreich wére eine ,sprechende Bezeichnung“ des Dokuments nach folgendem Muster:

Name Agentur_Verein A vs Verein B_Spieldatum_Betrag



Kommunikationsfluss
Das System erstellt automatisch nach jeder getatigter Statusanderung eine Nachricht an alle Beteiligten

Kommunikation: Osterreichischer FuBballbund

Bitte Kommunikationskanal auswahlen: | Internationales Freundschaftsspiel anmelden \a

In Bearbeitung: Internationales Freundschaftsspiel anmelden

Email Betreff inderung Meldestatus zu Spiel "[HEIMVEREIN] - [GASTVEREIN]" [Spielnr, [SPIELNUMMER])

Email Text .. melgestatus fur das internationale Freundschaftsspiel "[HEIMVEREIN] -
[GASTVEREIM]" wurde von "[MELDESTATUS-ALT]™ auf "[MELDESTATUS]"™ gedndert.

Nichster Schritt:

[NAECHSTE_SCHRITTE]

FS

[

SHSTEdl

e nm i [SPIEL]: Bezeichnung des Spiels:

[HEIMVEREIN]: Bezeichnung des Heimversins

[KATEGORIE-HEIM]: Kategorie der Heimmannschaft

[GASTVEREIN]: Bezeichnung des Gastversins

[KATEGORIE-GAST]: Kategorie der Gastmannschaft

[SPIELMUMMER]: Spielnummer

[DATUM]: Spieldatum

[ZEIT]: Beginn-Zeit

[SPIELORT]: Spiclort

[MELDESTATUS]: Aktueller Meldestatus des Spiels
[MELDEKATEGORIE]: Meldekategorie des Spieks

[VERANSTALTER]: Veranstaler des Spiels

[VERANTWORTLICHER]: Verantwartlicher fir die Anmeldung des Spiels
[MAECHSTE_SCHRITTE]: Beschreibung der nachsten Schritte im Anmeldeprozess
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Wer wird informiert?

Verstindigung via

#| Intramail

#| Email {nur wenn Intramail aktiv ist!)

Sms

Sl ol [Bezeichoung ______ ______________________________________|Inbamail/Email|SMS]

Verantwortlicher Spielanmeldung ¥
Veranstalter [Agentur) X
Veranstalter [wenn Verein) - Alle Vereins-Admins ¥

Veranstalter (wenn Verein} - Alle Vereins-Bevollmachtigte

Veranstalter (wenn Verein}) - Obmann

eranstalter (wenn Verein} - Gbmann Stv.

Veranstalter [wenn Verein) - Sektionsleiter

Veranstalter (wenn Verein) - Sektionsleiter Stv.

Veranstalter (wenn Verein) - Sportlicher Leiter

Veranstalter (wenn Verein} - Sportlicher Leiter Stw.

Teilnehmender Verein - Alle Versins-Admins ¥
Teilnehmender Verein - Alle Versins-Bevolmachtigte

Teilnehmender Verein - Obmann

Teilnehmender Versin - Obmann Stv.

Teilnehmender Verein - Sektionsleiter

Teilnehmender Versin - Sektionsleiter Stv.

Teilnehmender Verein - Spartlicher Leiter

Teilnehmender Verein - Spartlicher Leiter Stv.

Zustandiger LV - Alle Netzwerk Betreuer

Zustandiger LV - Alle Verbandsadministratoren

Zustandiger LV - Alle Spielbetrisb

Zustandiger LV - Alle 'Anmeldung Internationale Fr.-Spiele’ ¥
QFB - Alle Metzwerk Betreuer (nur bei Anmeldungen mit OFB-Gebihr)

0FB - Alle Verbandsadministrataren [nur bei Anmeldungen mit OFB-Gebiihr)
OFB - alle Spielbetrieb (nur bei Anmeldungen mit OFB-Gebiihr)

OFB - Alle 'Anmeldung Internationale Fr.-Spigle’(nur bei Anmeldungen mit GFB-Gebiihr) X

| Intramail/ Email Aktiv/Inakt ivl |5.M S Aktiv/Tnakt i'.-'l
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Administrativer Workflow in der Ubersicht
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SCHRITT ICON AGENTUR é}:/é VEREIN BMI Biﬂgz STATUS NEU BEMERKUNG
. Termin
!:__.ir unbestatigt
A) Neuanlage eines Spiels S ja ja ja
i
anmelden
Teilnahme Osterreichischer Verein und LV, dem dieser Verein angehért, miissen das
bestatigt Spiel bestatigen
o) (Verein od. LV)
B) Termin unbestétigt @ ia Ja/ Ja/ ~ 1. Nachdem der Zweite bestatigt, geht der Status automatisch auf
g Teilnahme zu- J nein nein Fleselning Termin bestatigt!
samnflerm) 2. Wenn der Verein od. der LV den Termin nicht bestétigt, wird das
Spiel automatisch abgesagt und der Status ,Termin verweigert"
angezeigt
Anmeldung in Der Anmelder muss in diesem Schritt die Zahlungsbestatigung downloaden
/ A Bearbeitung
. s . - Falls der Download bereits im Schritt A erfolgt ist, geht der Status direkt von
C) Termin bestatigt S piel ja Besstzung B auf D
bearbeiten
== In diesem Status prifen der LV und der OFB (Kat 1 bis Kat 3) die
D) Anmeldung in Ja/ @ hochgeladenen Dokumente und bestatigen den Zahlungseingang
Bearbeitung nein Despinid
Nachdem sowohl LV als auch OFB (bei Kat 1 bis 3) den Zahlungseingang
A bestatigt haben, geht das Spiel automatisch zum BMI
E) Gebiihr bezahlt Ja/ - g g P
(LV und OFB) nein Elecetnig
Alle Spiele im Status ,Ubermittelt an BMI“ werden vom BMI bearbeitet
A
y _ Ja/ =
F) Ubermittelt an BMI nein Besetzung
. . _ @ \I;ngitt)g:ieerlllg:lt(;?e Spiele werden durch das BMI direkt an die Besetzung
G) Weitergeleitet durch BMI ja e ol g
Weiterleiten al\fnrﬁerl?
Bei Spielen in Wartestellung erwartet das BMI Manahmen durch den
Veranstalter
@ Mdgliche Szenarien:
. 1. Manuelle Absage des Spiels durch den LV
H)  Wartestellung BMI Wartestellung nein 2. Automatische Absage des Spiels um 24:00 Uhr des Vortages
durch das System )
3. Aufhebung der Wartestellung durch Weiterleitung (BMI od. OFB)
und Auslésung der Besetzung
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